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	Тема игры
	"День индейца"

	Возраст детей
	6-7 лет

	Цель игры
	Формирование навыков коллективного поведения, создание атмосферы взаимовыручки, товарищества, выявление интеллектуальных, творческих и физических способностей.
Развитие познавательной активности детей, привитие любви к творчеству, познанию мира и занятиям спортом.

	Методы и приемы
	Прямой и косвенный приемы.
Методы активного обогащения жизненного опыта детей, взаимодействия воспитателя и ребенка, изменения предметно-пространственной среды.

	Индивидуальные задания для детей с разными особенностями, способностями, интересами
	Разнообразие заданий будет по силам всем детям.

	Варианты развития этого сюжета на прогулке, на последующие дни
	Спортивные состязания, наблюдения, игры.


Время проведения игры - весь день. (включаются все режимные моменты, кроме приема детей)

Постоянная смена действия не приведет к потере интереса детей.

Предварительная беседа.(проводится на кануне)
  Мореплаватель Христофор Колумб искал путь в Индию. Но в те времена люди еще не знали о существовании двух больших континентов – Северной и Южной Америки. Колумб из Испании отправился на четырех парусных кораблях в путь. Через 69 дней он достиг берегов (как он считал Индии), на самом деле это была Америка.
   Высадившись на землю Христофор Колумб увидел на берегу группу туземцев, пристально рассматривающих диковинные громадины на воде. Туземцы окружили Колумба и его спутников. Они очень хорошо отнеслись к путешественникам, что это казалось чудом. Они вплавь переправлялись к лодкам, где находились мореплаватели, и приносили им попугаев и хлопковую пряжу в мотках и дротики и много других вещей и обменивали все это на другие предметы, которые им давали, как, например, на маленькие стеклянные четки и погремушки. С большой охотой отдавали они все, чем владели.
  Убеждение Колумба в том, что он открыл путь в Индию, было настолько сильным, что стало всеобщим. С той поры так и принято называть коренных американцев «индейцами». Так как по всей территории Америки жили индейцы, они делились на племена. В зависимости от того, где, на юге или на севере, жило племя, количество одежды надеваемое на себя индейцами было различное. На юге мужчины носили только набедренную повязку-фартук, севернее мужчины носили короткие штаны и ходили с обнаженным торсом; в холод или дождь они использовали покрывало, напоминавшее плащ-накидку. Рубахи носили лишь мужчины, занимавшие высокое положение, да и то в основном во время праздничных церемоний. На одежде делали бахрому, вышивки, наносили рисунки, а также украшали бисером, ракушками, иглами дикобраза и перьями. Обувь, которая сейчас очень популярна мокасины- индейская национальная обувь. На голове индейцы носили головной убор из перьев орла, дятла, ворона. Воины доказывали свою храбрость, собирая перья свирепых птиц. Чем больше побед одержал индеец над врагом, тем больше перьев в его головном уборе. Индейцы раскрашивали свое лицо и тело, чтобы иметь устрашающий вид.
 Индейцы,  жили племенами, кочевали, т.е. переезжали с места на место. Жилища их должны были быстро собираться и разбираться. Основные виды жилищ индейцев вигвам и типи.
 Вигвам - это шалаш на каркасе, изготовленном из тонких стволов, покрытом циновкой, корой или ветками. Имеет куполообразную форму, в отличие от типи, жилищ конической формы.
 Типи имеет форму прямого или слегка наклонённого назад конуса или пирамиды на каркасе из шестов, с покрышкой, сшитой из обработанных шкур бизонов или оленей. Позднее, с развитием торговли с европейцами, чаще использовалась более лёгкая парусина. Сверху находится дымовое отверстие.
  Индейцы были отличными охотниками. Для охоты они использовали лук, копье и метательный топор – томагавк.
  Если бы Колумб не открыл Америку не было бы у нас томатов, баклажан, кукурузы, картофеля, а так же всеми любимого шоколада.
Утро, перед завтраком.
 Воспитатель: Ребята! Мы с вами вчера разговаривали об индейцах. Кто это, напомните мне?

Ответы детей.

В.: Давайте сегодня проведем не обычный день, а назовем его Днем индейца!

Д.: Да!!!

В.: У нас будет 2 племя: Северяне и Южане. Главные в племенах - вожди! Это самые взрослые члены племени, которые руководят, решают споры, разрешают принятие пищи, отправляют на охоту. Кто будет вождем?

Д.: Воспитатель и помощник воспитателя.

В.: Предлагаю разучить приветствия племен, боевой клич.

1. Вождь: ПАРАМ ПАРЕРА! Дети: ХЭЙ! В.: ПАРАМ ПАРЕРА! Д.: ХЭЙ! В.: ПАРАМ ПАРЕРА!  Д.: ХЕЙ! ХЭЙ! ХЭЙ!
2. В.: А КИКИЛИС БАМБА! Д.: ХЭЙ! (-//-)

В.: Эти приветствия выкрикиваются перед состязаниями, перед принятием пищи, перед приходом гостей из других племен.

(Боевой клич перед завтраком).

Завтрак.

В.: А теперь, как у настоящих индейцев у нас должны быть индейские имена. Имена давались по каким то достижениям человека,  например: ЗОРКИЙ ГЛАЗ, ХИТРАЯ ЛИСА и.т.д.

(Дети придумывают себе имена)

В.: Имена придуманы, теперь давайте раскрасим лица, у каждого племени свой боевой раскрас.
(Дети выбирают из нескольких вариантов грим)

Воспитатель наносит на свое лицо и на лица детей аквагрим.

В.: В течении дня, за выполнение заданий вы будете получать перья птиц для головных уборов индейцев. Чем больше перьев, тем красивее головной убор индейца!
ООД (ФЭМП).
Оборудование: Карта, записка, набор геометрических фигур, числовой ряд, кукла -принцесса, сюрприз для детей.

В.: Дорогие соплеменники! На рассвете прилетел сокол с запиской и картой. В записке сказано, что индейская принцесса попала в плен и ее нужно спасать. Давайте изучим карту.

(Дети изучают карту)

В.: Пришла пора отправиться в путешествие! Путь не простой, и чтобы его преодолеть надо применить свои знания, умения и смекалку. Готовы?
Д.: Да!!!

В.: Задание №1.

НАЗВАТЬ ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ.

В.: Задание №2.

ВОССТАНОВИТЬ ЧИСЛОВОЙ РЯД.

В.: Задание №3 

РЕШИТЬ ЗАДАЧУ.

В.: Соплеменники! Такой долгий путь утомил нас! Давайте немного отдохнем, разомнемся! Предлагаю под музыку ВЕТРА исполнить ритуальный танец!
(Танец-игра по типу "Делай как я!" Движения показывают дети по желанию)

В.: Мы почти у цели! Осталось последнее задание №4 ЛАБИРИНТ (ориентировка)

(Дети спасают принцессу, находят приз)

В.: Какой длинный путь мы преодолели! А что мы с вами сделали, чтобы спасти принцессу? (Закрепление)

Молодцы! (Детям вручается перо священной птицы.)
Самостоятельная деятельность детей.

РИСОВАНИЕ.

Оборудование: Бумага формат А 4, восковые мелки, шаблон, "украшалочки")

В.: У каждого племени был свой тотем- священная фигурка животного, которая защищала племя от врагов. Предлагаю вам придумать и нарисовать свой тотем. ( Детям, которые затрудняются можно предложить шаблон)
После занятия устраивается мини - выставка тотемов.(Перо)
 Прогулка.
Соревнования племен.(Эстафеты)

Оборудование: кегли, лошадки, обручи, мячи, и.т.д.

1. "Индейский барабан" (кегли, мяч)
2. "Переправа"(обруч)

3." Скачки на лошадях"(лошадки)

4. "Яйцо священной птицы (мяч)
(перо)

Возвращение с прогулки.

(Боевой клич перед обедом.)

Обед.

Сон в вигвамах.

Пробуждение. 
(Боевой клич перед полдником)

Полдник.

КОНСТРУИРОВАНИЕ.

Строим индейскую деревню. (коллективная работа)

Оборудование: Картон, клей, палочки для суши, "украшалочки"

Мини -выставка готовой работы.

(перо)

Изготовление головного убора. 

Оборудование: бумажный обруч, перья , клей.

 В.: Вот и подошел к концу наш День индейца, вам понравилась игра? Что вам понравилось больше?

В следующий раз придумаем другую интересную игру.

 ФОТОГРАФИИ НА ПАМЯТЬ.
