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Аннотация к проекту.
Данный проект разработан учителем-логопедом для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста с тяжелыми нарушениями речи. Проект состоит из игр, созданных в программе mimio. В интерактивном варианте, все картинки передвигаются с помощью стилуса. Все игры в проекте независимые, можно выбрать одну любую игру или несколько игр для одного занятия (индивидуальной работы). Работая с интерактивным оборудованием важно помнить, что непосредственная работа ребенка с экраном не должна превышать 5-7 минут для детей старшего дошкольного возраста. 
Цель проекта «Дизайнер одежды» - коррекция тяжелых нарушений речи детей через игры дидактической направленности.  
[bookmark: _GoBack]Ориентация в профессиональной деятельности является важнейшим звеном социальной адаптации. В мире существует огромное количество профессий, но представления детей дошкольного возраста часто ограничены знаниями о труде родителей, ближайшего окружения и работников детского сад.   Получая больше знаний о труде взрослых, ребенок имеет возможность мечтать о своем будущем. Задача педагога – обогащать представления детей об окружающей жизни. Задача логопеда обогащать словарный запас детей, развивать связную речь, отрабатывать употребление грамматических форм, решать и другие важнейшие коррекционные задачи на любом материале. Ознакомление детей с тяжелыми нарушениями речи с профессиями дает логопеду новые возможности для коррекционной работы, побуждает его творчески подходить к решению коррекционных задач. 
Все игры в проекте авторские.

Маркова Н.Н.















1. Игра «Этапы создания одежды»
Задачи: Обогащение и активизация словарного запаса; составление простого распространенного предложения.
Словарь: набросок, цветовой круг, коллекция, модель, ткани, измерения, мерки, выкройка.
Ход игры:
- Детям предлагается схема с этапами работы по созданию платья, вводятся в обиход новые слова.
                       [image: ] 
- Детям предлагается превратиться в дизайнеров, на альбомном листе создать свое платье, пользуясь схемой. Затем детям предлагается рассказать о своей работе, с опорой на схему.
Примерный ответ ребенка: Я сделала набросок летнего платья. Для платья я выбрала шелк голубого цвета с белыми ромашками. Чтобы сделать выкройку нужно снять мерки с модели и сделать выкройку. Мое платье силуэта песочные часы. Это платье для праздника.
2. Игра «Модный силуэт»
Задачи: подобрать геометрическую фигуру к силуэту; обогащение словаря; образование прилагательных от существительных.
Словарь: треугольный силуэт, прямой силует, трапецевидный силуэт, о-образный силуэт, силуэт песочные часы.
Ход игры:
Ребенку предлагается выбрать геометрическую фигуру и подобрать к ней силуэт. 
Логопед: На какую геометрическую фигуру похож силует этого платья?
Ребенок накладывает силуетное изображение на модель и отвечает: «Силуэт этого платья похож на треугольник. У платья треугольный силуэт.» 
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3. Игра «Моделируем платье. Части предмета»
Цель: Закрепление названий частей одежды.
Словарь: юбка, полочка, спинка, рукав, планка, пуговицы, карманы, сборка, рюши, складки, кокетка, вороник, горловина, плечо.
Ход игры: Ребенку предлагается придумать свое платье из представленных частей одежды. На желтом фоне ребенок выкладывает свое платье, подбирает нужные детали.
Затем, ребенок должен описать свое платье, называя, из каких частей состоит оно состоит.
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4. Игра «Материалы»
Цель: Образование прилагательных от существительных.
Оборудование: интерактивная игра «Материалы», раздаточный материал – кусочки разных тканей: льняная, шелковая, синтетическая, шерстяная, хлопковая.
Ход игры: Дети вместе с логопедом рассматривает кусочки ткани, ощупывают их, дают характеристику (например, тонкая ткань, мягкая, теплая и другое). Затем, логопед называет материал, из которого сделана ткань, просит ребенка найти образец ткани и назвать его.
Ребенок находит подходящую ткань и называет ее (ткань из хлопка - хлопковая ткань).  В интерактивном варианте игры ребенок совмещает подходящие картинки.
[image: ]
                                                                                   [image: ]

5. Игра «Подбери ткань»
Цель: Образование прилагательных от существительных.
Задачи: Согласование прилагательных от существительных, развитие мелкой моторики, развитие зрительного внимания.
Ход игры: Ребенку предлагается подобрать подходящие такни к данным изделиям. Ребенок путем подбора выполняет задание. 
Логопед: Пальто из меха, какое пальто?
Ребенок: Меховое пальто.
Затем ребенку (детям) логопед раздает заготовки изделий с различными видами штриховки, дети выполняют штриховку (дополняют рисунок).
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6. Игра «Создай свое платье»
Цель: Развитие мелкой моторики.
Ход игры: Ребенку предлагается рассмотреть ткани, выкройки, определить силуэт изделия, части выкройки (деталь переда (полочка), деталь спинки (спинка), рукав). Затем ребенок выбирает ткань на свой вкус, обговаривает свой выбор. Логопед предлагает ребенку обвести выкройку – перенести ее на ткань.
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7. Игра «Ровные строчки»
Цель: Развитие слухового внимания.
Ход игры: Логопед предлагает ребенку рассмотреть картинку. [image: ]
- Кто шьет одежду?  
Швея шьет одежду. Она делает ровные строчки, чтобы одежда хорошо выглядела и хорошо сидела на фигуре. Можно предложить детям послушать звук работающей швейной машинки. Посмотрите, какие строчки сделала швея.

                          [image: ]
Логопед отхлопывает ритм и предлагает ребенку его повторить.
8. Игра «Подпиши изделие»
Цель: Развитие фонематического анализа.
Ход игры: Логопеда предлагает ребенку (детям) отгадать загадку.
У маленькой Катюши
Уселся на макушке
Не мотылек, не птичка.
Держит две косички.     (бант)
Затем ребенку (детям) предлагается выполнить звуковой анализ слова БАНТ. Дать характеристику каждому звуку, назвать звуки по порядку, сосчитать количество звуков. Затем, можно выложить слово из букв, самостоятельно записать его.   
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9. Игра «Кто что делает?»
Цель: Составление предложений по картинкам.
Задачи: активизация глагольного словаря, выкладывание схемы предложения, закрепление знаний о профессии дизайнера одежды.
Ход игры: Дети вместе с логопедом рассматривают картинки, отвечают на наводящие вопросы, составляют предложения по картинкам. Выкладывают схемы предложений.
            [image: ]             Швея шьет платье на машинке.
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